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Lutka je sastavni dio dje¢jeg Zivota. U igri lutkom dijete razvija najbolje strane svoje
licnosti, kroz lutku s kojom se igra i kroz onu na sceni. S lutkom na sceni dijete se identificira i
razvija mnoge humane dimenzije vlastite licnosti.

U djec¢joj masti svaki predmet ima svoj Zivot i dusu. Predmeti i igracke preuzimaju
ulogu svijeta iz maste u kojem dijete diktira pravila i trazi mogudéa rjesSenja za svoje probleme.

U lutkarskom i dramskom izri¢aju integrirane su gotovo sve discipline koje su vazne za
djecji razvoj: percepcija (sluSna i vizualna), shvacanje, pokret, koordinacija, interakcija s
okolinom, govor, prica. Gledajuci lutkarske predstave ili improvizacije lutkom, dijete se
poistovjeéuje s lutkom, veze se emotivno za nju, tijekom promatranja prozivljava situacije
kroz koje lutka prolazi iako svjesno da lutku pokrece ¢ovjek (odgojitelj). Cesto je ono $to kaze
lutka snaznije od rijeci odgoijitelja (ili druge osobe koja animira lutku).

Lutka u djecjoj ruci sredstvo je neiscrpne manipulacije, dijete ¢e lutkom proigrati
svoje osjecaje, svoje doZivljaje svijeta, okoline koja ga okruzuje. Pomocu lutke dijete izdvaja i
dio stvarnosti koja za njega ima veliko znacenje. Scenska lutka svojom osebujnom
stimulacijom dovodi dijete u stanje uzbudenosti, razdraganosti i ushita, pokrece njegov svijet
maste.

Dobrobiti za emocionalni razvoj

Animirajuci lutku plasljivo dijete postaje hrabro, povuceno postaje otvoreno, Sutljivo
ili tiho postaje pricljivo ili glasno. Lutka moZe pomod¢i djetetu da nade mjesto medu svojim
vrSnjacima, da sudjeluje u timskom radu, da kontrolira svoju impulzivnost.

Lutka izaziva razlicite ekspresije na djecjim licima, ponekad i bez rijedi.

Vrijednost glazbe u scenskom izric¢aju

Glazba je vazna komponenta u oblikovanju cjelovitog lika lutke ili scene.

Glazba pomaze u uzivljavanju u scensku radnju, djeluje na psihu i senzibilitet
gledaoca, pomocu nje pokreti lutaka imaju veéu sugestivnhost i zbog toga je pailjivo i
funkcionalno ugradena u lutkarsku igru. Ukoliko su pojedini zapleti i raspleti naglaseni
glazbom, tada ¢e dobiti neku novu i neocéekivanu dimenziju. U pojedinim sluéajevima, glazba
kao elemnt igre mozZe objasnjavati radnju, a Sesto se komponira za lutku.



2. Glazba koja je ilustrativnog
karaktera kao zvucna kulisa koja
se javlja kako bi naglasila
odredenu radnju, atmosferu ili
raspoloZenje. Takva glazba se
upotrebljava kao element
rezije, kod scenografije,
svjetlosnih efekata i sl.

1. Glazba je funkcionalno
ugradena u dramsku radnju
lutkarske igre (lutke pjevaju,

plesu i pokrecu se uz glazbu).
Pjesme mogu biti pjevane od
strane lutkara ili se mogu pustiti
u pozadini.
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Glazba se u
scenskom

izricaju moze
koristiti na dva
nacina:

U prilogu je scenska improvizacija ,Jedna mala bubamara“ u izvedbi odgojiteljice
Jadranke Semialjac.

Mala scenska improvizacija sa lutkom bubamarom moze vam posluziti kao polaziste

za druge aktivnosti (spoznajne, govorne, likovne).

Prijedlozi daljnjih aktivnosti:

<+ S djetetom napravite bubamaru kako biste mogli izvesti malu improvizaciju kod kuée
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4+ MoZete nacrtatii izrezati mjesec, zvijezde i sunce i neka dijete pridruZi lik

4+ Dijete moZe napraviti svoju livadu. Zajedno izradite cvijeée i bube.




4 MozZete nacrtati bubamaru s jednom tockicom na krilu, a onda nacrtati drugu , trecu i
uz to naglas brojati ili pustiti dijete da broji

4 MoiZete izraditi pokrivaljku sa bubamarama (do 5 tockica). Na dva papira nacrtajte
identicne bubamare s razli¢itim brojem tockica. S jednog papira izreZite bubamare. S

njima neka dijete na pokrivaljki pokriva bubamare koje imaju isti broj tockica.

#+ MoZete napraviti ili nacrtati dvije bubamare - jednu s tuznim licem ® i jednu sa
sretnim licem ©. Djetetu postavite pitanje koja je bubamara tuzna (neka vam pokaze)
i pitajte ga zasto je tuzna?

4 Od bijelog papira napravite dva lika (kao maskicu sa izrezanim otvorima za odi i usta).
Jedan lik neka bude tuZan, a jedan sretan. Zatim pitajte dijete kako je izgledala
bubamara kada je bila tuzna? (Likove moZete nalijepiti na drveni Stapi¢ da se dijete

moze igrati s maskicama. U vrtiéu imamo takve maskice i djeca ih jako vole.)

Sve Sto radite s djetetom ili za dijete popratite govorom i emocijom (veseo - tuzan).
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